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PRZEDMOWA




ZE SLOWNIKA JEZYKA POLSKIEGO SAMUELA BOGUMItA LINDEGO

KAKOL roSnie miedzy wszelkim zbozem, ziarna jego ludziom
I zwierzetom szkodliwe

PRZETAK gatunek rzeszot czyli durszlakow, z wiekszemi
dziurami czworograniastemi z tyka, z drotow etc.

Przez przetak puscic =cenzorowac, krytykowac, keififiren



PRZETAK | KAKOL

Przetak by Jckowal - Praca wtasna, CC BY-SA 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=20006225

Kakol polny Agatka Anonim [CC BY-SA 4.0

(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0)]


https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=20006225
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0

MOTYLA NOGA TOMKA MAZURA (1)

Tomek:
Dziewczynka:
Tomek:

Wujek:

Chtopiec:

Ale nasypato, motyla noga! Juz od kwadransa
nie ma autobusu! Kurcze pioro!

Nie do wiary! Jak mozna sie tak brzydko wyra-
zac?!

A co mam mowic?! Jak mi nogi zmarzty... Mo-
tyla noga...

No coz! Widzicie, klimat byt raczej zawsze
przeciwko nam, no ale to jeszcze nie powod,
aby mowic brzydkie wyrazy, prawda?
Wtasnie! My to tez mu ttumaczymy.



MOTYLA NOGA TOMKA MAZURA (2)

Wujek:

Dzieci:
Wujek:

Dzieci:

Dziewczynka:

Chtopiec:
Chtopiec Il

Dziewczynka:

Dam wam dobrg rade: kiedy nastepnym razem
znow wytacza wam ciepta wode, przestang
grzac kaloryfery albo stanie komunikacja
i wasz kolega znow zacznie mowic brzydkie
wyrazy, wiecie co zrobcie wtedy?

Co007?

Udawajcie, ze nie styszycie, co do was mowi.
Ze nic nie styszycie.

Huraaaa!

To jest wspaniata rada!

Pychal!

Wyobrazam sobie jego mine!

Swietna rada, Wujku. Bardzo dobra rada!



W SIECIOWEJ GRZE KOMPUTEROWE) LEAGUE OF LEGENDS (1)

In our observations and research on player behavior, we find
that a single source of negative behavior can ripple through
hundreds or thousands of games. For example, let's say we
have a game with 10 players —9 are positive, and 1 is negative.
The 1 negative player is racist, rages all game, and intentionally
leaves the game. This experience can negatively influence
some of the other 9 positive players in the game. Some of
these 9 players will play another game of League of Legends
and instead of being positive, they might start the game
neutral or negative. Their actions can then influence 9 other
players in the game, and toxicity spreads.



W SIECIOWEJ GRZE KOMPUTEROWE) LEAGUE OF LEGENDS (2)

Nieoficjalnie wiadomo, ze najwiecej toksycznych graczy
pochodzi z Polski i Rosji



PRZEPISY




W KODEKSIE WYKROCZEN

Art. 141. Kto w miejscu publicznym umieszcza nieprzyzwoite
ogtoszenie, napis lub rysunek albo uzywa stow

nieprzyzwoitych, podlega karze ograniczenia wolnosci, grzywny
do 1500 ztotych albo karze nagany.



W KODEKSIE KARNYM (1)

Art. 257. Kto publicznie zniewaza grupe ludnosci albo
poszczegolna osobe z powodu jej przynaleznosci narodowej,
etnicznej, rasowej, wyznaniowej albo z powodu jej
bezwyznaniowosci lub z takich powodow narusza nietykalnosc

cielesng innej osoby, podlega karze pozbawienia wolnosci do
lat 3.



W KODEKSIE KARNYM (2)

Art. 133. Kto publicznie zniewaza Nardd lub Rzeczpospolita
Polska, podlega karze pozbawienia wolnosci do lat 3.



W KODEKSIE KARNYM (3)

Art. 196. Kto obraza uczucia religijne innych 0sob, zniewazajac
publicznie przedmiot czci religijnej lub miejsce przeznaczone
do publicznego wykonywania obrzedow religijnych, podlega
grzywnie, karze pozbawienia wolnosci albo pozbawienia
wolnosci do lat 2.
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W KODEKSIE KARNYM (&)

Art. 212. § 1. Kto pomawia inng osobe, grupe 0sob, instytucje,
osobe prawna lub jednostke organizacyjng niemajaca
osobowosci prawnej o takie postepowanie lub wtasciwosci,
ktore moga ponizyc ja w opinii publicznej lub narazic na utrate
zaufania potrzebnego dla danego stanowiska, zawodu lub
rodzaju dziatalnosci, podlega grzywnie albo karze pozbawienia
wolnosci.

"



W KODEKSIE KARNYM (5)

Art. 216. § 1. Kto zniewaza inng osobe w jej obecnosci lub
chocby pod jej nieobecnosc, lecz publicznie lub w zamiarze,

aby zniewaga do osoby tej dotarta, podlega grzywnie albo
karze pozbawienia wolnosci.
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POWINNOSC




Zmniejszyc liczbe obelzywych i wulgarnych komentarzy
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PODE)SCIE




TRZY NIEZALEZNE MODELE STATYSTYCZNE

Trzy rodzaje toksycznych wyrazow:
Wyrazy obelzywe, np. oszotom
Wyrazy wulgarne ublizajace, np. ku**a

Wyrazy wulgarne pochlebne, np. za**biscie
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DANE UCZACE

4668625 form wyrazow pochodzgcych z Polimorfologika 21
876 0271 form wyrazow pochodzacych z 2586303 zdan
10539 form wyrazow obelzywych
19880 form wyrazow wulgarnych ublizajacych
230 form wyrazow wulgarnych pochlebnych
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KROKI BUDOWANIA MODELI (1)

(s):

join(ch ch, _ itertools.groupby(s))

Okoto 1,3% wyrazow zawiera podwojne litery (nn, dd, ii itp.)



KROKI BUDOWANIA MODELI (2)

DO (zip( ) ))
D1 (z1p( ' )
D1.update({ : , : , : b
(s, d):
s: ;
tail dediacritize(s[1:], d):
s[o] tail

head d.get(s[0], ''):
head tail



KROKI BUDOWANIA MODELI (3)

Po dediacritize() okoto 0,006% wyrazow zawiera
podwojne litery (pusccie, idee, wezze itp.)

(s, n):

s dereplicate(s)
i (max(1, (s) - n )):

s[i:i+n]



KROKI BUDOWANIA MODELI (&)

(s, v, X, y):
X.append( join(ng ng get_ngrams(s, 5)))
y.append(v)
s:
add_5grams(s.replace( ) ), v, X, )
re.search( , S):
add_5grams(re.sub( ) » S)y vy X, )
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KROKI BUDOWANIA MODELI (5)

X,y = [1, []
word, toxicity data:
1w = word.lower()
rw = dereplicate(lw)
dw dediacritize(rw, (DO, D1)[toxicity]):
add_5grams(dw, toxicity, X, y)
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KROKI BUDOWANIA MODELI (6)

model = sklearn.pipeline.Pipeline([
( '
sklearn.feature_extraction.text.CountVectorizer()),
( '
sklearn.linear_model.lLogisticRegression(

penalty , C , tol )),
D)
model.fit(X, y)
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REGRESJA LOGISTYCZNA

—

P
(€]

22



PRZYKEAD




PROBLEM SCUNTHORPE (1)

#zako 0,00 0,00 0,00

zakoc 0,00 0,00 0,00

akoch 0,00 0,00 0,00

kochu 0,00 -10,82 0,00

och=J 0,00 +13,53 0,00

ch=je 0,00 +2,59 0,00

h+Jje# 0,00 -0,43 0,00
przesuniecie -20,03 -14,46 -18,76
#zakochuje# -20,03 -9,16 -18,76
<0 <0 <0
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PROBLEM SCUNTHORPE (2)

#tich+j 0,00 +19,32 0,00
chxje 0,00 +2,59 0,00
h+Jje# 0,00 -0,43 0,00
przesuniecie -20,03 -14,46 -18,76
#tich=je#t -20,03 +7,02 -18,76
<0 >0 <0

2%



POLEVAL




PRECYZJA, CZULOSC | MIARA F,

Precyzja (precision) —jaka czesc zniszczonych ziaren
stanowi kgkol
Czutosc (recall) —jaka czesc kakolu zniszczono

F; = (precyzja x czutosc)/(precyzja + czutosc)
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WYNIKI

Program F1 Precyzja Czutosc
n-waves ULMFIT 58,58% 66,67% 52,24%

65,09% 51,49%
ULMFIT + SentencePiece + ... 53,68% 52,90% 54,48%
ensemble spacy + tpot + BERT 51,71% 52,71% 50,75%
Rafal-1 47,65% 41,08% 56,72%
modell-svm 4558% 60,49% 36,57%
fasttext 4135% 5811% 32,09%
SCWAD-CB 38,50% 51,90% 30,60%
J.K. 2257% 17,41% 32,09%
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PRZETAK



https://github.com/mciura/przetak

Gotowy do uzycia modut wykrywajacy
obelzywe i wulgarne komentarze
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https://github.com/mciura/przetak

Niestraszne mu:

powielanie liiterrr

rozstrzeliwanie tekstu

wstawianie nieliter po.mie.dzy litery
zamienianie znakow na pOdObnie wygladajace
czetso popetniane literowki

neologizmy o tresci obelzywej lub wulgarnej
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https://github.com/mciura/przetak

Sprawdza okoto 20 MB tekstu na sekunde
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https://github.com/mciura/przetak

Mozna go uzywac na licencji Apache 2.0
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https://github.com/mciura/przetak

Napisany w jezyku Go ze wzgledu na:

wygode przetwarzania napisow w Unicode

tatwosc konsolidacji z programami napisanymi w innych
jezykach
obstuge systemow operacyjnych Windows, macOS i Linux
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https://github.com/mciura/przetak

kodu
tablic zamiany podobnych znakdow Unicode

wspotczynnikow regresji logistycznej

testow
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https://github.com/mciura/przetak

Gotowe przyktady uzycia:

C Lua
C++ Node.js

JEVE! LY )

Python 23
N
Ruby
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PRZYSZtOSC



Wykrywac wykropkowania wewnatrz wulgaryzmow
Uzywac informacji zwrotnych z forow dyskusyjnych
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PODSUMOWANIE



Z KSIEGI PRZYSEOW

Odpowiedz tagodna uSmierza gniew:
ale mowa przykra pobudza.
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PRzYPISY



Przedmowa: Mis w rezyserii Stanistawa Barei, scenariusz:
Stanistaw Tym; na forum
League of Legends

Przepisy: Mowa nienawisci w internecie: jak z nig walczyc?
Materiaty z konferencji pod redakcja Dominiki
Bychawskiej-Siniarskiej i Doroty Gtowackiej, Helsinska

Fundacja Praw Cztowieka, Warszawa 2013

Podsumowanie: Biblia w przektadzie ks. Jakuba Wujka
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http://forums.na.leagueoflegends.com/board/showthread.php?t=3377247&page=2#post37108896
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